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. istituto statale istruzione secondaria

Titolo UdA Pagine, siti ed applicazioni Web

Questa UdA ha I’obiettivo di avvicinare gli studenti alle fasi
progettuali ed implementative che portano alla realizzazione e
Contestualizzazione pubblicazione di un sito o di un’applicazione Web, anche
complessa ed articolata.

Destinatari Classi Quinte Professionale Servizi Commerciali
Periodo Primo e secondo quadrimestre

Come si progetta un sito o un’applicazione Web? Cos’¢ il
Situazione/problema/tema DOM di una pagina Web? Cos’¢ una pagina Web dinamica?
di riferimento dell’UdA Cos’¢ un’API Rest?
Competenza Focus Utilizzare metodologie, linguaggi procedurali e istruzioni

tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti
operativi anche complessi, anche collaborando e cooperando
con i compagni.

Insegnamenti coinvolti Informatica

1. Le fasi da svolgere:

e Percepire
In questa fase, gli studenti identificano la situazione
problematica.

e Rappresentare (il problema)

In questa fase, gli studenti vanno alla ricerca di fonti o
effettuano osservazioni sperimentali che consentono la
conoscenza approfondita del problema

o C(Creare

Attivita degli studenti In questa fase, gli studenti escogitano soluzioni appropriate
alle domande problema

e (Condividere
In questa fase, gli studenti condividono le loro proposte di
soluzione del problema con altri membri della comunita
(compagni di scuola, familiari, ecc...) attraverso mappe,
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relazioni di laboratorio

Autovalutarsi

In questa fase, gli studenti riflettono attraverso una griglia di
autovalutazione sulle difficolta incontrate e sui progressi
raggiunti grazie allo svolgimento dell’UDA.

Contenuti delle attivita : Allegato

Attivita di accompagnamento
dei docenti

Uso di metodologie attive e laboratoriali, cosi da attivare i
seguenti processi cognitivi:

formulare ipotesi, individuare obiettivi e piste di lavoro
confrontandosi con idee e punti di vista diversi;
recuperare il sapere pregresso attingendo al proprio
patrimonio esperienziale e/o cognitivo;

ricercare e analizzare diverse tipologie di fonti,
selezionare dati ed elementi, descrivere, operare
confronti, collegamenti e classificazioni tra le
informazioni.

classificare le informazioni raccolte, individuare
relazioni tra gli elementi, organizzare le informazioni;
collaborare con i compagni per la costruzione delle
conoscenze e dei concetti.

Uso del modello educativo “MLTV — Making Learning and
Thinking Visible”, per valorizzare e mettere a frutto:

conoscenze, abilita e competenze di tipo disciplinare
sviluppo del pensiero nelle diverse declinazioni:
critico, creativo, logico-matematico, riflessivo,
decisionale, sistemico.

Prodotti /realizzazioni in esito

Compito di prestazione

Criteri per la valutazione e
la certificazione dei risultati
di apprendimento

Griglia di valutazione disciplinare




Allegato: contenuti delle attivita per gli studenti

Competenza Utilizzare metodologie, linguaggi procedurali e
istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e
razionale, compiti operativi anche complessi, anche
collaborando e cooperando con i compagni.

Disciplina Informatica
Abilita Attivita programmate Attivita svolte

Progettare, sviluppare e
pubblicare siti ed applicazioni
Web conformi agli standard
(XHTML + CSS)

Automatizzare la risoluzione di
un problema, definendo una
soluzione algoritmica.

Realizzare applicazioni che
richieda 1’utilizzo di script -
anche articolati e complessi -
all’interno di un sito Web.

Progettazione di un sito o
applicazione Web, studio e
sperimentazione di X-HTML e
CSS.

Utilizzo di opportune
piattaforme Web per la gestione
di progetti, attivita e gruppi di
lavoro.

Javascript e il DOM, e relative
implicazioni sull’accessibilita
della pagina/sito/applicazione.

Esecuzione di richieste Http
attraverso Javascript per
rendere dinamica una pagina
Web.




