| * X ¥

* *

* *
LE

UNIONE EUROPEA

STRUTTURALI
EUROPEI K

FONDI

Miritstera dell Tiruzione, Gl Undversith ¢ defla Ricercy
ﬁﬁ il Dipaitimento pet b Programmatiene & b Getione delle
\ (‘ Riscese Umane, Finentisrle @ Strumertsli
L Cérarlone Gererale per lnterventiin materia i Tdilizla
Scolustica, per la gestione del Fondi Strutturall par

Iistiuzlons & per Fnnavations Digitale
Ulficka f¢

[ .'j
‘ ;@;‘ 1
2014-2020

MIUR

04-08 (Uscita)

[STITUTC D'ISTRUZIONE SUPERIORE - "EUROPA"-POMIGLIANC D'ARCO
Prot. 0002739 del 09/04/2019

Oggetto:

FONDI ¢
JTRUTTURALI
EUROPEI £

All' Albo dell'Istituto
Alle istituzioni Scolastiche della Provincia di NAPOLI

Disseminazione Progetto cofinanziato dal Programma Operativo Nazionale “Per
la scuola, competenze e ambienti per I'apprendimento” 2014-2020 - Asse I -
Istruzione - Fondo Sociale Europeo (FSE). Avviso pubblico per lo sviluppo del
pensiero computazionale, della creativita digitale e delle competenze di
“cittadinanza digitale”, a supporto dell'offerta formativa - Prot. n.
AOODGEFID/2669 del 03/03/2017 - Obiettivo Specifico 10.2
"Miglioramento delle competenze chiave degli allievi” - Azione 10.2.2 “Azioni
di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base (lingua italiana,
lingue straniere, matematica, scienze, nuove tecnologie e nuovi linguaggi,
ecc.) con particolare riferimento al primo ciclo e al secondo ciclo e anche
tramite percorsi on-line” - Sotto Azione 10.2.2.A “"Competenze di base” -
Titolo progetto "Young computing programm: il pensiero computazionale al
servizio del giovane cittadino”

LA DIRIGENTE SCOLASTICA

Visto il PON Programma Operativo Nazionale 2014ITO5M20P001 "Per la scuola - competenze
e ambienti per l'apprendimento” approvato con Decisione C (2014) n. 9952, del 17
dicembre 2014 della Commissione Europea;

Vista la nota del MIUR AOODGEFID/02669 del 03/03/2017 - Fondi Strutturali Europei -
Programma Operativo Nazionale "Per la scuola, competenze e ambienti per
I'apprendimento” 2014-2020 - Awviso pubblico per lo sviluppo del pensiero
computazionale, della creativita digitale e delle competenze di “cittadinanza
digitale”, a supporto dell'offerta formativa - Asse I - Istruzione - Fondo Sociale
Europeo (FSE) - Obiettivo Specifico 10.2 "Miglioramento delle competenze chiave degli
allievi - Azione 10.2.2 "Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base (lingua italiana, lingue straniere, matematica, scienze, nuove tecnologie e nuovi
linguaggi, ecc.) con particolare riferimento al primo ciclo e al secondo ciclo e anche
tramite percorsi on-line" - Sotto Azione 10.2.2.A "Competenze di base";
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Vista la nota del MTUR AOODGEFID/23793 del 26/07/2018 di approvazione e pubblicazione
delle graduatorie regionali;

Vista la nota del MIUR AOODGEFID/27746 del 24/10/2018 di autorizzazione del progetto e
Impegno di spesa di cui all'avviso precedente che costituisce formale autorizzazione
allavvio delle attivitd;

Vista la lettera di autorizzazione, prot. n. AOODGEFID/28248 del 30/10/2018
COMUNICA

che questa Istituzione Scolastica ¢ stata autorizzata ad attuare il PON/FSE nel seguito
dettagliato

Asse I - Istruzione (FSE)
i Obiettivo specifico 10.2 - Miglioramento delle competenze chiave degli
Obiettivo Specifico 8 v ? P ’
allievi
Azione 10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree
e disciplinari di base (lingua italiana, lingue straniere, matematica, scienze,
Zione
nuove tecnologie e nuovi linguaggi, ecc.) con particolare riferimento al
primo ciclo e al secondo ciclo e anche tramite percorsi on-line
: . Importo
Codice progetto Titolo Modulo Aoioplezatin
Il pensiero computazionale nell'arte locale: dall'astrazione
- e e € 5.682,00
alla rappresentazione digitale di un' idea
Lallio'ora:or;lo lrarmng by doing: realizzazione di un videogame £€5.682,00
10.2,2A-FSEPON-CA-2018-852 | -orte [0cale , ——— ; .
Open government, monitoraggio civico ed educazione all'uso £5.682 00
dei nuovi linguaggi digitali e
Let's app: dalla realizzazione di un'app alla promozione e
o . . €5,682,00
pubblicizzazione attraverso una campagna virale.
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